Bedienungsanleitung

GEOMIX - Math Il PE Raum grof3 — Best.-Nr.1032610

GEOMIX - Math Il PE Raum grof3

GEOMIX - Mathematik — Bauké&sten

KOMPLETT Best.-Nr.: 103.2610
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88 Teile im GEOMIX-Kunststoffkasten

Bezelchnung Anzahl
Math-Ecke aus Kunstistoff 8
Winkel = 3 x S0

Math~Ecke aus Kunststoff 6
Winkel = 120° + 9o°

Math-Ecke. aus Kunststoff £
Winkel = 60° + 9o°

Math-Kreuz aus Kunststoff 6

elastisch, Winkel = 4 x 90°

Math-T-Stlick aus Kunststoff 4
elastisch, Winkel = 3 x 90°

Math-Dreieck aus Kunststoff
elastisch, Winkel 3 x 120°

i 4
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Stab, 8@ x 950 mm 12
Stab, 8 @ x 450 mm 12
Stab, 8 @ x 350 mm 8
Stqb, 8 ¢ X 210 mm

Stab, 8@ x 8o mm 2
Stab, 8 § x 5o mm 12
Math-Kordel, 65 cm lang Z
blau und griin 4

Math-Kordel, 75 ¢m lang
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Bauanleltung

Uber den Zusammenbau der Modelie

GEOMIX-Stdbe lassen sich lelcht In dle Hiilsen der Math-Ecken stecken und belm
Zerlegen der Modelle |lelcht herausziehen, Dabel sollte stets die Hll s e, ‘
nicht ‘der 'Knoten' angefaBt werden, damit dle Hulse auf der jewelligen Math~Ecke
bzw, auf dem Math-Kreuz / T-Stlick blelbt, '

Tlip: Nichts mit Gewalt driicken oder ziehen!

Math-Kreuze, -Dreiecke und -T-Stlicke sind blegbar, so daB mit ihrer Hilfe die
unterschiedlichen Winkel bel Tetraeder, Pyramide, Oktaeder und Dreleck-
stule hergestellt werden kdnnen.

Anleitung zu den elnzelnen Modellen

3 Wiirfel: .
—1.000 mm Kanten]dnge = 1 Kublkmeter (m3)

8 Math-Ecken S0P
12 Stdbe 950
- 500 mm Kantenldnge (der 8, Tell eines m3)

8 Muth—-Eé!—cen' 9o
12 Stdbe 450

~ 100 mm Kantenldnge =1 Kublkdezlmeter (dm3)

8 Math-Ecken 9o°
12 Stdbe 50

Quadratlische Sdule

8 Math~Ecken
4 Stibe 450
8 Stdbe 330

Recheckige Sdule / Quader

8 Math~Ecken 90°
4 Sidbe 450
4 Stdbe 330
4 Stgbe 210
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Verschobene Sdulen

4 Math-Ecken 120°
4 Math-Ecken 60°
12 Stabe 450

oder

dleselben Math~-Ecken
4 Stdbe 450
8 Stdbe 330

oder

dieselben Math-Ecken
4 Stdbe 450
4 Stdbe 330
4 Stdbe 210

4 Math-Ecken 60°

2 Math-T-Stlcke

9 Stdbe 450

oder

] dieselben Math-Ecken und
-T-Stlicke
3 Stidbe 450
6 Stlbe 330

Trapezsdule

4 Math-Ecken 120°
4 Math-Ecken 60o°
6 Stdbe 450
4 Stdbe 330
2 Stidbe 8o

Tetraeder

4 Math-Drelecke
6 Stdbe 450

oder

4 Math=Dreiecke
6 Stibe 330
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Dreleckspyramide

4 Math-Drelecke
3 Stdbe 450
3 Stdbe 330

Pyramide

1 Math-Kreuz
4 Math-T-Stlicke
8 Stdbe 450

oder

Math-Kreuz und -T-Stiicke
4 Stibe 450 zur Spltze
4 Stdbe 330 fur's Quadrat

Oktaeder

6 Math-Kreuze
12 Stdbe 450
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Fldchen- und Raumdiagonalen von Wirfeln und Sdulen

Fldchendiagonalen:

An den elastischen Fdden sind Osen und Haken befestigt.,
Haken In dle 'dffnung der Math-Ecke geben und dlagenal
in dle Fidchen der Quadrate und Rechtecke der Wirfel
und Stulen spannen, Zur Demonstration sind 2 Fldchen
vorgesehen,

Raumdiagonalen:

An den elastischen Fidden sind Osen und Haken befestigt.
Haken in die Offnung der Mathecke geben und diagonal
durch das Zentrum des Kdrpers zur entgegengesetzten
Math-Ecke spannen. Alle 4 Raumdiagonalen kdnnen zur
gleichen Zeit demonstriert werden.

© Alle Rechte vorbehalten — web: www.conatex.com — Email: info@conatex.com
Seite 5von 5



